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PROGRAMACION DRONES

PRIMEROS VUELOS

Esta actividad permitira a las nifias y nifios un acercamiento a
la tecnologia de un modo divertido mientras vuelan dronesy
los programan a través de Scratch y DroneBlocks.

Los participantes usaran drones educativos (TELLO) y a
codificardn sus vuelos a través de la programaciéon por
bloques, desarrollando asi el pensamiento computacional.

En esta actividad tendran la oportunidad de realizar sus
primeros vuelos, programaran los drones para que ejecuten
misiones automaticas, los controlaran haciendo gestos con
las manos y conseguiran que los drones reconozcan objetos
para que estos tomen sus propias decisiones.

ASIGNATURA / AREA
Matemaéticas
Tecnologia

BLOQUE / TEMATICA
- La tecnologia, objetos y
maquinas

CONTENIDOS

- Programacién

- Algoritmos

- Nuevas Tecnologias

- Uso responsable de las
tecnologias.
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