ROBOTICA: LEGO MINDSTORM

EL RETO DE LA PROGRAMACION

Los participantes se iniciaran en la programacién de Robots
LEGO Mindstorm desarrollando sus conocimientos en
ciencia, tecnologia y matematicas ademas de mejorar sus
habilidades comunicativas, el trabajo en equipo y la
resolucion de problemas.

Se plantea una actividad de robética educacional que
permitira a los participantes descubrir la programacion,
familiarizarse con conceptos fisicos (energia, fuerza y
velocidad) y matematicos (trigonometria, geometria) de una
formadivertiday participativa.

ASIGNATURA / AREA
Ciencias de la Naturaleza

BLOQUE / TEMATICA
- La tecnologia, objetos y
maquinas

CONTENIDOS

- Fisica: Energia, fuerza
velocidad

- Programacién

- Algoritmos

- Nuevas Tecnologias




