3° CICLO PRIMARIA

APP S PARA ANDROID

APRENDIENDO A PROGRAMAR CON APP INVENTOR

Con esta actividad, los participantes tendran la oportunidad
de dar sus primeros pasos en el mundo de la programacion al
crear su propia aplicacién para dispositivos Android. Al
concluir el taller, podran llevarse su aplicacién instalada en
sus teléfonos moviles.

Incluso aquellos participantes que carezcan de experiencia o
conocimientos previos en programacién podran desarrollar
su aplicacién exitosamente, gracias a la asistencia que
brindaremosy el uso de Appinventor.

*Para esta actividad es recomendable que los participantes aporten un
dispositivo Android para probar e instalar la app.

ASIGNATURA / AREA
Matematicas
Tecnologia

BLOQUE / TEMATICA
- La tecnologia, objetos y
maquinas

CONTENIDOS

- Programacién

- Algoritmos

- Nuevas Tecnologias

- Uso responsable de las
tecnologias.
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